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เมืองลบัแล 

 

 

ขัน้ตอนที ่1 

เปิดไฟลภ์าพ Temple (File >> Open >> Temple.jpg) 
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ขัน้ตอนที ่2  

ทาํการเพิม่ความเดน่ใหก้บัภาพโดยทาํการใชข้อบดาํกบัภาพ (Filter >> Lens Correction) 

 

 

 

ขัน้ตอนที ่3  
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ดา้นขวาไปที ่Custom แลว้ปรบัชอ่ง Vignette (Amount = -50, Midpoint = +20) 

 

ขัน้ตอนที ่4 

เปิดไฟลภ์าพ star.jpg จากนัน้ใชเ้ครือ่งมอื move tool คลิก๊ทีภ่าพ 

 

 

ขัน้ตอนที ่5 
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ลากรปู star.jpg มาวางไวบ้นรปู Temple.jpg (จุดน้ีจะสงัเกตเหน็วา่ Layers จะมเีพิม่ขึน้มา) 

 

 

ขัน้ตอนที ่6 

ทาํการจดัวางใหเ้หมาะสม จากนัน้เลอืกที ่Layer ภาพ Star.jpg แลว้ปรบัโหมดภาพเป็น Color Dodge 

 

ขัน้ตอนที ่7 
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เปิดไฟลภ์าพ nightsky.jpg แลว้ทาํการลากมาลงที ่Temple.jpg โดยขนาดจะเลก็กวา่ ใหไ้ปที ่(Edit >> Free 
Transform หรอื Command + T) จะมกีลอ่ง Bounding box ขึน้มา 

 

 

ขัน้ตอนที ่8 

กด Shift คา้งไวพ้รอ้มใชเ้มา๊สค์ลิก้เลอืกจากมมุดา้นใดดา้นหน่ึง (หา้มขยายจากกลางภาพ) เพือ่ขยาย 
จะทาํใหว้ตัถุไมเ่สยีรปูทรง จากนัน้กด Enter  
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ขัน้ตอนที ่9 

ไปที ่LAYERS แลว้เลอืกโหมดภาพใหเ้ป็น Lighten 

 

 

 

ขัน้ตอนที ่10 

เปิดไฟลภ์าพ FullMoon.jpg จากนัน้ไปที ่LAYERS จะเป็นวา่ทีภ่าพนัน้มชีื่อเป็น Background   
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ขัน้ตอนที ่11 

ใหด้บัเบิล้คลิก้ที ่LAYERS แลว้ทาํการเปลีย่นชื่อ(ในทีน้ี่ใหต้ัง้วา่ moon) เพือ่ทาํการปรบัชนิดของ LAYERS 
ในความพรอ้มเพือ่ตดัชิน้งาน 

 

ขัน้ตอนที ่12 
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ดา้นซา้ยมอื เลอืกเครือ่งมอื Magic Wand Tool เพือ่ทาํการสรา้ง Selection ที ่Background สดีาํของภาพ 

  

 

ขัน้ตอนที ่13 

คลิก้เลอืกทีพ่ืน้ทีส่ดีาํจะปรากฎ Selection (เสน้ประ) จากนัน้กด delete ทีแ่ป้นคยีบ์อรด์ 
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ขัน้ตอนที ่14 

จะเหน็วา่ Background ทีเ่ป็นอยูจ่ะเป็นชอ่งตารางดงัในภาพ ซึง่มคีุณลกัษณะทีโ่ปรง่ใส (Transparent) 
จากนัน้ไปที ่Select >> Deselect หรอื Command + D เพือ่ทาํการเอาเสน้ประออกไป 

 

ขัน้ตอนที ่15 

ใช ้Move Tool ลากไฟล ์FullMoon เขา้มาใน Temple.jpg จากนัน้ปรบัขนาดโดย Command + T 

 



Page 10 of 12	

	

 

ขัน้ตอนที ่16 

ไปที ่LAYERS เลอืกโหมดภาพ Color Burn 

 

 

ขัน้ตอนที ่17 

กด alt ทีด่วงจนัและใชเ้มา๊สค์ลิก้เพื่อ copy ดวงจนัทรเ์พิม่อกีสีด่วง และปรบัขนาด 



Page 11 of 12	

	

 

 

ขัน้ตอนที ่18 

ทาํการรวม LAYERS โดยการ Flatten Image 

 

ขัน้ตอนที ่19 

ขัน้ตอนสดุทา้ย ทาํการเสรมิความงดงามโดยแสงแฟลร ์โดยไปที ่Filter >> Render >> Lens Flare 
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ขัน้ตอนที ่20 

ทาํการ Save as โดยทาํการเปลีย่นชื่อใหมต่ามทีต่อ้งการ 

 

 


